| M%‘“* Devoir Surveillé n°10

Principaux éléments du programme évalués Acquisitions & Progrés Note
Triangles semblables
Calcul littéral
Puissances
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Nombres rationnels
Théoréme de Pythagore
Repérage dans un pavé droit
Grandeurs et mesures
Algorithmique et programmation
Raisonner, modéliser et communiquer
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Dans la figure ci-apres, (FC)//(AB) et (FE)//(BC).
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1. Démontrer que FCE = CAB.
— E *
2. Démontrer que FEC = ACB. .
3. Démontrer que les triangles ABC et FEC sont tri- A B

angles semblables.
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Pour construire un mur vertical, il faut parfois utiliser un coffrage et un étayage qui maintiendra la structure ver-

ticale le temps que le béton séche. Cet étayage peut se représenter par le schéma suivant. Les poutres de fer sont
coupées et fixées de facon que :

e Lessegments [AB] et [AE] sont perpendiculaires;

B
o (Cestsitué surla barre [AB];
e D estsitué sur la barre [BE];
e AB=35m;AE=2,625metCD =1,5m.
D C
1. Calculer BE.
2. Les barres [CD] et [AE] doivent étre paralléles. A E A

quelle distance de B faut-il placer le point C?
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Voici deux programmes de calcul :

Programmen° 1 Programme n° 2
* Choisis un nombre. * Choisis un nombre.
* Multiplie-le par 3. * Multiplie-le par 9.
* Ajoute 10. * Ajoute 30. .
*

* Multiplie le résultat par 6. | * Multiplie le résultat par 2.
1. Appliquer ces deux programmes de calcul aux nombres 2 et —1.
2. Que remarque-t-on?

3. Cette remarque est-elle vraie pour n'importe quel nombre choisi au départ? Jutifier.




1. En détaillant les calculs, donner la notation scientifique puis I'écriture décimale de :

4x103x3x107Y
C=
6 x 106

2. Calculer les expressions A et B. On écrira les résultats sous la forme de fractions aussi simples que possible.

(2 3) 2 3 5
A=[2-Z|+2 B=-x--
73
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Déterminer les coordonnées des points A; B; C et D.

quand M est cliqué

allerax: <§> y: <§>

s’orienter a <@>

mete ongueur 4 (70)

avancer de <Iongueur)

tourner 7) de <@> degres

avancer de <Iongueur>

tourner ) de <@> degrés

avancer de (M) i <I

tourner ) de <@> degrés

avancer de (@) + <I

tourner %) de <@> degrés

Tracer la figure obtenue par le script ci-apres sachant que O est le point de coordonnées (0; 0).
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